F 16 - COMBAT PILOT
MOTS DE PASSE

Les indications de mots de passe se -
trouvent dans un petit rectangle au milieu
du tableau de bord.

Pour trouver un mot de passe il faudra
d’abord repérer le paragraphe. Ce dernier
ne commence pas forcement par une majus-
cule.

Les différentes situations dans lesquelles

vOous pouvez vous trouver sont les suivan-
tes:

i
Ex : Pg 15 Para. 2 Wrd 4 : Vous
Pg 6 Para. 4 Wrd 7 : Ainsi
Pg 46 Para. 1 Wrd 5 : Piste

Pg 52 Para. 3 Wrd 5: Sera



F16 COMBAT PILOT

® Vous pouvez linstaller sur dssque dur,
mais on vous demande d’insérer la disquette
1.originale pour charger le jeu: c’est une
protection anti-piratage.

® Pour décoller, il faut déchiffrer le code
I.F.F. apartir du message apparaissant dans
la case 12 du cockpit, chercher dans le
manuel le mot demandé et I'écrire dans la
case 14.



